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Darbo tikslas — isnagrineti internetines
visuomenes vaidmenj vaiky ugdyme.

Darbo uzdaviniai:

e ISnagrinéti informaciniy technologijy panaudojimo
pradinéje mokykloje teorinius aspektus;

e Empirinio tyrimo pagalba atskleisti mokiniy
kompiuterinius jgudzius ir jy taikymo galimybes
pradinéje mokykloje naudoti IT technologijas.;

e Pasillyti IT panaudojimo pradinio ugdymo procese
strateqija;

e Atskleisti vaiky ir informacinés technologijy santykio
pavojus ir grésmes.
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Istorija :
Data Ivykiai

Iki 1989 m. [ SSSR Svietimo kompiuterizavimo kelia
Siauliy “Nuklonas” - pigiy buitiniy kompiuteriy mokykloms gamyba
1 kompiuteris teko 286 mokiniams

1990 — 1995 m. pradeta centralizuotai apriipinti IBM genties kompiuteriais
didZiulé parama ALF programos "Nauju technologijy idiegimas Lietuvos
mokyklose"

1996- 1997 m. 3894 kompiuteriai, 1§ kuriy tik 1500 - IBM genties, 200 i§ 696 viduriniy
mokykly tur¢jo nors viena IBM genties kompiuteri. Apie 18%
nenaudojami (dauguma ju buvo sugede), 32% moraliSkai ir fiziskai
paseng tarybiniai kompiuteriai
SMM parengé Lietuvos ir pradéjo igyvendinti bendrojo lavinimo,
profesiniy ir aukStesniyju mokyklu kompiuterizavimo projekta, kurio
verté buvo apie 24 mln. Lity

1998 — 1999 m. Investicinis projektas ,,Lietuvos Svietimo informacing sistema*

Projekto specifikacija patvirtinta 1999 m., projekto verté numatyta 27
min. Lity, deja, per 2 metus skyrus tik 6,85 min. Lt, projekto
lgyvendinimas istrigo

2000 m. parengtas pagrindinis dokumentas “Informacijos ir komunikacijos

technologijos diegimo Lietuvos Svietime strategija”



Mokslelviy pasiskirstymas laiko praleidimo prie
kompiuterio per savaite namie ir kitur atzvilgiu
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O prie kompiuterio nedirbu
O nuo 1 iki 3 valandy

W daugiau nei 5 valandas

[l mazaiu nei vieng valandg

O nuo 3 iki 5 valandy




Dazniausi moksleiviy laiko
praleidimo prie kompiuterio tikslal
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kasdieng arba kartg per kartg per niekada arba
beveik kasdieng savaite meénesj beveik niekada

Odrengiu referatus ir atlieku kitus panaSius darbus

[l naudoju kompiuterines enciklopedijas, Ziny nus, nemoky klines moky mo priemones
O naudoju moky klines kompiuterines mokomasias programas

OieSkau reikalingos informacijos internete

W internete leidziu laisv alaikj

O Zzaidziu kompiuterinius Zaidimus




Moksleilviy nuomoné apie mokymasi naudojant

mokomasias kompiuterines programas
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visiSkai sutinku sutinku nesutinku visiSkai nesutinku
O mokausi tik todeél, kad man liepia I man patinka dirbti kompiuteriu
O igyti jgudziai pravers ateityje [ tai palengvina dalyko supratimg,
W man patinka tik zaisti kompiuterinius zaidimus




Moksleiviy kompiuteriniy jgtdziy
plétojimo mokykloje galimybés
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dazniau nei  kartg per savaite kartg per ménes| niekada arba
kartg per savaite beveik niekada
@ galiu po pamoky padirbéti kompiuteriu, rengti namy darbus
W galiu po pamoky padirbéti kompiuteriu, internete ieSkodamas reikalingos informacijos
O galiu po pamoky zaisti kompiuterinius Zaidimus ar leisti laisvalaikj internete
O kompiuterius pamoky mety naudoja ir mokytojai




Bendradarbiavima
s su mokyklos
vadovybe

Bendradarbiavima
S su mokiniy tévais

Bendradarbiavima
S su vietos
bendruomene

Turimy kompiuteriniy
programy
naudojimas

Nauju
kompiuteriniy
programuy karimas

IT naudojimas
pamoky mety

Informaciniy technologijy pradiniame
ugdyme naudojimo strategija

1 zingsnis: klasés (mokinio
darbo vietos) apriipinimas
kompiuteriu

2 7ingsnis: ugdymo
programuy su IT derinimas,
karimas

3 zZingsnis: programuy
realizacija

Projekty
kompiuteriams gauti
rengimas

Paraisky teikimas |
“Da Vinci” fonda ir
socialini fonda

2 % sumos nuo
pajamu
panaudojimas

RKompioteriy ISl

Interneto teikiamy
galimybiy
iSnaudojimas

Virtualiy zodyny ir
enciklopediju
naudojimas

IT naudojimas namy
darbams ruosti




Turimy kompiuteriniy programy
panaudojimo pamokose galimybés

Nr. | Mokomasis dalykas Programa Panaudojimo pavyzdziai
1. Lietuviy gramatika a. Language Settings; a. Galimas naudojimas kiekvienoje pamokoje tikrinant
b. Word zodziy rasyba;
b. Pratimy i§ vadovélio atlikimas kompiuteriu
2. Literattira a. Word; a. Dailés ir literattros integracija — iStrauky, eilérasciy
b. enciklopedijos komponavimas ir apipavidalinimas
kompiuteriniame lape;
b. PasiruoSimas pamokai
3. Matematika Excel Susipazinimas su skaiciais, formuliy kiirimas, grafikai,
procentai ir t.t.
4. Angly kalba Alkon Zodziy reik§miy paieska, naujy Zodziy mokymasis
5. Gamtos pazinimas a. Virtualios enciklopedijos; b. | a. pamokos metu naudojamy terminy paieska ir
Zinynai; aiskinimas;
c. Zemelapiai (Map) b. pvz. informacijos apie keistus gamtos reiskinius
d. DVD paieska;
c. susipazinimas su zemélapiais
d. video medziagos demonstravimas
6. Dailé a. Power Point; a. Daikto komponavimas erdvéje;
b. Color Drew; b. virtualus pieSimas;
c. Word ir kitos c. meninis teksto apipavidalinimas ir t.t.
7. Muzika DVD Muzikos kiriniy klausimas kompiuteriu, video klipy
demonstravimas per DVD
8. Uzklasiné veikla Visos programos Parody, konkursy, viktoriny rengimas




Vaikams internete didziausia
gresme kelia:

e Priklausomybeé nuo kompiuterio;

e Netinkamos informacijos prieinamumas (seksualinio
pobudzio, ziaurybes, prievartg ar neapykantg skleidziantys
tinklapiai);

e Fizinis uzpuolimas, priekabiavimas (pedofilijos, narkomanijos
grésme);

e Priekabiavimas ir jzeidinejimai elektroniniu pastu ar pokalbiy
svetainése;

e Teisinés ir finansines pasekmes (slaptazodziy, kreditiniy
korteliy atskleidimas);

e Privatumo pazeidimas;

e Informacijos apie narkotines medziagas, alkoholj, tabaka ir
ginklus prieinamumas;

e Virtualus losimo namai ir parduotuves.



Vaiky saugumg internete galima
padidinti siais budais:

Sugrieztinti vaiky aptarnavima interneto kavinése;

Uztikrinti seimos kompiuterio sauga;

Uzblokuoti netinkamg informacijq is tinklapio;
Sukonfiglruoti saugos zonas programoje Internet Explorer;
Patikrinti kokius puslapius vaikai lanko internete;

Priskirti vaikus vartotojy su ribotomis teisémis grupei;
Naudoti MSN 8 tévy valdiklius;

Nustatyti pokalbiy ir tiesioginio bendravimo apribojimus;
Nustatyti Seimos naudojimosi internetu taisykles.



Aciu uz demesj!
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