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Informaciniy technologiju (IT) naudojimas internetinés visuomenés ugdyme yra daugiamatis reiskinys, o jo
problemos — svarbios, aktualios ir labai sudétingos. Ju tyrimas reikalauja remtis tokiais mokslais kaip informatika,
informologija, pedagogika, sociologija, psichologija, etika ir t.t. Per pastaruosius tris deSimtmecius pasaulio mokslingje
literatiiroje buvo pristatyta keletas konceptualiy IT aplinkos kiirimo organizacijoje modeliy. Siais modeliais buvo stengiamasi
pademonstruoti, kaip organizacijos IT galéty biiti kuriama ir valdoma. Metodologiskai neimanoma atsiriboti ir paversti
elektroniniy resursy ir kity IT technologiju panaudojima internetinés visuomenés autonomiska disciplina. Todél galima
kalbéti tik apie elektroniniy resursy bei kity IT technologiju panaudojimo internetinés visuomenés ugdyme formavimo

teorijas, kurias sudaro eilé savarankisky koncepciju, ju taikymo galimybes mokykloje.

1. Informaciniy technologijy panaudojimo pradinéje mokykloje teoriniai aspektai

Informacija Siuolaikinés visuomenés gyvenime vaidina itin svarbu vaidmeni, tapo jos veiklos dalyku ir
produktu, o informacijos kiirimas, kaupimas, saugojimas, perdavimas ir padorojimas salygojo kompiuterinés
technikos, telekomunikacijos priemoniy ir rysio sistemy progresa. Kitaip sakant, informacija tapo visuomeniniy
informaciniy santykiy produktu, jgavo prekés bruozy ir tapo pirkimo pardavimo dalyku.

Mokslo techniné revoliucija sukélé labai rimtus socialinius pokycius. Vienas i§ ju - atsirado nauja
visuomeniniy santykiy ir visuomeniniy iStekliy raSis, kurios Siuo metu vadinamos informacinémis
technologijomis.

1974 m. rinkoje pasirodzius kompaktiniams ir palyginti nebrangiems personaliniams kompiuteriams
neapibréztas zmoniy ratas gavo galimybg prisijungti prie galingy informacijos srauty vidaus tinkle bei galimybeg
perduoti informacija telefono linijomis. Veliau, atsiradus internetiniams tinklams, kartu iskilo ir priéjimo prie
informacijos kontrolés, informacijos saugumo ir kokybés problemos. Reikia pripazinti, kad tiek organizacings,
tiek programinés bei techninés apsaugos priemonés nebuvo ir néra pakankamai efektyvios. Tad visuomené yra

priversta imtis ir papildomy apsaugos priemoniy.
1.1. Informacijos ir informatikos esmé

Informacija — tai zinios ar duomenys apie ka nors. Informacija — tai duomenys, kuriuos galima rinkti,
saugoti, perduoti, apdoroti, naudoti (Simonovi¢, 2000, 13).

Informatika — tai mokslas apie informacija arba

e  Mokslas apie informacijos struktiirg ir savybes;

e Informacijos rinkimo, apdorojimo ir perdavimo buidus.

Informatika tiria informacijos rinkimo, saugojimo ir perdirbimo technologija, o kompiuteris pagrindinis

Sios technologijos instrumentas.



Informacija (lot. informatio — Zinios, paaiSkinimai, praneSimai. Buityje informacija traktuojama kaip
zinios apie supantj pasaulj ir vykstancius juose procesus. Informacijos teorijoje informacija vadinami ne bet
kurie duomenys, o tik tie, kurie panaikina visiSkai ar sumazina egzistavusj iki jos gavimo neapibréztuma. K.
Sennono teigimu, informacija — tai panaikintas neapibréztumas.

Informacija — tai iSorinio pasaulio iSraiska zenkly ar signaly pagalba. Informaciné praneSimo vertybé -
nauji prane$imai, kurie gliidi jame, nezinios ar neapibréztumo sumazinimas.

ISskirtinos informacijos savybés yra (Simonovic, 2000, 16): 1) pilnumas, 2) patikimumas, 3) vertybé. 4)
aktualumas, 5) aiSkumas.

Informatika — tai kompleksinis, techninis mokslas, kuris sistematizuoja duomeny kiirimo, saugojimo,
atgaminimo, apdirbimo ir perdavimo biidus skai¢iavimo technikos priemonémis, o taip pat Siy priemoniy
funkcionavimo principus ir ju valdymo metodus. Terminas “informatika” kildinamas i§ pranciizisko zodzio
Informatique, ji sudaro du ZodZiai: informacija ir automatika. Sis terminas imtas vartoti Pranciizijoje XX a,
Sestojo deSimtmecio viduryje, kada imta placiai naudoti skai¢iavimo technika. Tada angliskai kalbanciose Salyse
isigaléjo terminas “Computer Science” informacijos, kuri remiasi skai¢iavimo technikos naudojimu, pokyc¢iams
moksle reiksti. Dabar §ie terminai yra sinonimai. Informatikos atsiradimas remiasi naujos technologijos renkant,
apdirbant ir perduodant informacija atsiradimu ir paplitimu, susijusios su duomeny fiksacija masinose neséjuose.

Informatikos kaip mokslo dalyka sudaro:

e ESM priemoniy aparatinj apriipinima;

e ESM priemoniy programinj apriipinima;

e  Aparatinio ir programinio apriipinimo priemoniy saveika;

e Zmogaus santykio su aparatu ir programinémis priemonémis saveikos priemones.

Informatika — praktinis mokslas. Jos pasiekimai turi biiti patikrinti praktikoje ir priimti tik tais atvejais,
jei jie atitinka efektyvumo kélimo kriterijy. Galima isskirti §ias pagrindines informatikos kryptis (Simonovic,
2000, 19):

e ESM sistemy architektiira (automatiniam duomeny apdorojimui skirty sistemy kiirimo biidai ir

metodai);

e Skaic¢iavimo technikos sistemy interfeisai (aparatinés ir programinés jrangos valdymo budai ir

metodai);

e  Programavimas (kompleksiniy uzduociy kiirimo btidai, metodai ir priemongs);

e Duomeny keitimas (duomeny struktiiry keitimo btidai ir metodai);

e Informacijos apsauga (duomeny apsaugos buidy ir metody kiirimas);

e Automatizacija (programiniy — aparatiniy priemoniy funkcionavimas be Zzmogaus dalyvavimo);

e Standartizacija (suderinamumas tarp aparatiniy ir programiniy priemoniy, tarp formaty pateikty

duomenuy, kurie priklauso skirtingiems skai¢iavimo technikos sistemoms).

1.2. Informaciniy technologijuy diegimo raida Lietuvos mokyklose

Lietuvos Respublikos Vyriausybés 2001 m. spalio 4 d. nutarimu buvo patvirtinta Nr.1196 2001-2004
mety programa “Dé¢l Lietuvos Respublikos Vyriausybés 2001-2004 mety programos igyvendinimo priemoniy
patvirtinimo”, kurioje teigiama, jog reikia pasiekti, kad kiekvienas mokinys, baiggs pagrinding bendrojo

lavinimo mokykla biity igijgs kompiuterinio rastingumo pagrindus.



Informacinés kultiiros ugdymas visuose Svietimo lygiuose — vienas i§ Valstybés Svietimo strategijos
2002 — 2013 m. prioritety. Lietuvos Svietimo plétotés strateginés nuostatos gairése pazymima, kad ypatingas
démesys skiriamas originalioms mokomosioms kompiuterinéms programoms kurti ir pritaikyti, garso ir vaizdo
priemonéms kurti, naudoti interneta mokiniams mokyti ir Sviesti (Lietuvos Svietimo plétotés strateginés
nuostatos gairés. 2002-2012 m. projektas). Lietuvos bendrojo lavinimo mokyklos bendrosiose programose ir
i$silavinimo standartuose tarp pagrindiniy mokymo biidy yra akcentuojama, kad mokyklai riipi, kad jaunoji karta
susidaryty metodus, padedancius orientuotis Siandieniniame informacijos sraute: ieSkoti, kaupti, atsirinkti,
sisteminti bei patikrinti gauta informacija. Technikos pasiekimai leidzia informacijos patikimuma daugiau ar
maziau tiksliai jvertinti. Biitina, kad jaunoji karta gebéty tinkamai naudotis naujausia technika, matematiniais bei
kitais moksliniais metodais ir, zinoma, i§siugdyti brandzig racionalaus mastymo kultiira. (Bendrosios programos
ir i8silavinimo standartai, 2003, p.563).

Mokykly kompiuterizavimo istorija atspindi 1 lentelé.

1 lentelé. Mokykly kompiuterizavimo istorija

Data Ivykiai

Iki 1989 m. * I SSSR §vietimo kompiuterizavimo kelia
*  Siauliy “Nuklonas” - pigiy buitiniy kompiuteriy mokykloms gamyba
* 1 kompiuteris teko 286 mokiniams

1990 — 1995 m. »  pradéta centralizuotai apriipinti IBM genties kompiuteriais
e didziulé parama ALF programos "Naujy technologijy idiegimas Lietuvos
mokyklose"
1996- 1997 m. * 3894 kompiuteriai, i§ kuriy tik 1500 - IBM genties, 200 i§ 696 viduriniy

mokykly turé¢jo nors vieng IBM genties kompiuterj. Apie 18% nenaudojami
(dauguma ju buvo sugedg), 32% moraliskai ir fiziSkai paseng tarybiniai
kompiuteriai

«  SMM parengé Lietuvos ir pradéjo igyvendinti bendrojo lavinimo, profesiniy ir
aukstesniyjy mokykly kompiuterizavimo projekta, kurio verté buvo apie 24 min.

lity

1998 — 1999 m. » Investicinis projektas ,,Lietuvos $vietimo informaciné sistema“
*  Projekto specifikacija patvirtinta 1999 m., projekto verté numatyta 27 min. Lity,
deja, per 2 metus skyrus tik 6,85 mln. Lt, projekto jgyvendinimas jstrigo

2000 m. *  parengtas pagrindinis dokumentas “Informacijos ir komunikacijos technologijos
diegimo Lietuvos $vietime strategija”

Patvirtinta 2000-2004 mety Informaciniy ir komunikaciniy technologiju diegimo i Lietuvos Svietima
strategija. Ipuséjus jos galiojimo laikui, ji buvo perziiiréta, parengtos pataisos. Jose suformuluota pagrindiné
iSvada: strategija reikSminga Lietuvos Svietimui, joje numatyti reikalavimai savalaikiai, visuomenés
pripazistami, igyvendinami, nors ir atsilickama nuo planuoto grafiko (pagrindiniai trukdziai susij¢ su
nepakankamu finansavimu).

Strategija sudaro septynios pagrindinés sritys:

1) Svietimo ir visuomenés sanglauda;

2) gyvenimas mokykloje;

3) ugdymo turinys ir metodai;

4) apriipinimas kompiuteriy jranga ir mokomosiomis priemonémis;

5) mokytojo vaidmuo ir kvalifikacija;

6) Svietimo ir mokslo sanglauda;

7) informaciniy ir komunikaciniy technologiju diegimo valdymas ir finansavimas.




Remiantis Informaciniy ir komunikaciniy technologiju diegimo Lietuvos Svietime strategija skiriami
trys pagrindiniai informacijos technologijos taikymo $vietime etapai:
1. informacijos technologijos ir informatikos, kaip naujo dalyko, mokymas;
2. informacijos technologijos priemoniy ir veiksmingesniy mokymo metody taikymas mokant
ivairiy tradiciniy dalyky;
3. informacijos technologijos, kaip Svietimo reformos katalizatoriaus, teikian¢io galimybiy i$
esmés keisti Svietimo sistemos principus, ugdymo turini ir metodus, taikymas.
Valstybinés §vietimo strategijos 2003-2012 m. nuostatose numatoma:
e  Sparciau vykdyti mokykly kompiuterizavimo programa.
e  Pasiekti, kad kiekvienoje mokykloje 10 mokiniy tekty bent vienas kompiuteris.
e Sukurti mokykly informacing sistema, sudaryti salygas mokykloms prisijungti prie pasaulinio
kompiuterinio tinklo (Valstybinés §vietimo strategijos 2003—2012 mety nuostatos).
Informaciniy technologijy teikiamy galimybiy iSnaudojimas ugdymo procese, besiformuojancioje
informacijos (ziniy) visuomenéje tampa ypac aktualiu (Mokomuyju kompiuteriniy priemoniy naudojimo ir
diegimo tyrimas, 2003). IKT integravimas | mokyma labai platus ir apima daug sri¢iy, kur kompiuteris
naudojamas kaip priemoné mokymui, komunikacijai ir kitiems tikslams (Bitinas, 1999; Jovaisa, 2001).
ISsamesné literatiiros apie kompiuteriy naudojima dalyku edukacinéje praktikoje analizé rodo, kad plaiau yra
tyrinéjamas kompiuteriy naudojimas aukStesnése klasése. (Markauskaité, 2000) Tuo tarpu, kompiuteriai vis
dazniau naudojami pradinése mokyklose skirtingy mokomuyju dalyky mokymui: matematikos, raSymo, gamtos
pazinimo (Baroniené, 2002). Be to, kompiuterio naudojimas pradinuky mokymo procese padeda patenkinti Sio
amziaus tarpsnio pazintinius interesus (Zukauskiené, 1998; Zambacevitiené, 1991). Tiek edukologijoje, tiek
edukacinéje praktikoje placiai nagrinéjami naujy mokymo technologiju, daznai susijusiy su kompiuteriy

naudojimu mokymo procese, klausimai (Barkauskaité, MiSeikyté, 2003; Peciuliauskiené, Rimeika, 2003).

2. Empirinio tyrimo rezultaty analizé

2.1. Tyrimo objektas ir tikslai

Tyrime dalyvavo 48 Panevézio pradinés mokyklos 3c ir 3d klasiy moksleiviai.

Problema. Gili informaciniy technologijy integracija visuose visuomenés veiklos srityse ijtakoja
kompiuteriniy technologiju naudojima ir pradiniame ugdyme. Pradiniy mokykly mokytojai dazniausiai naudoja
kity parengtas mokomasias kompiuterines programas, nes triksta jgiidziy, patirties, ziniy, kaip jas kurti.
Kompiuteriniy mokomuyjy programy pradinéms klaséms néra daug, dar maziau - liectuviy kalba. O pradiniy klasiy
mokiniai néra ivaldg uZsienio kalby, todél neretai iSkyla kompiuterinés mokomosios medziagos problema.

Tyrimo objektas — Panevézio mokyklos pradiniy klasiy moksleiviy galimybés jgyti kompiuterinius
igiidzius ir sugeb¢jimas naudotis IT technologijomis mokymo(si) procese.

Tyrimo tikslas - atskleisti mokiniy kompiuterinius jgidzius ir juy taikymo galimybes pradinéje

mokykloje naudoti IT technologijas.



2.2. Tyrimo metodika

Nustatyty tikslo ir uzdaviniy igyvendinimo sékmingumui buvo pasirinkta kiekybiné metodologija.
Kiekybiniai metodologijai atskleisti labiausiai tinka anketavimo metodas. Todél buvo parengta anketa
moksleiviams. Sudarant anketa buvo remtasi Svietimo ir mokslo ministerijos, Informaciniy technologiju centro
bei Vilniaus pedagoginio universiteto parengta “Mokomuju kompiuteriniy priemoniy naudojimo ir diegimo
tyrimo ataskaita” (2003). Moksleiviams skirta anketa (2 priedas) buvo uzdaro tipo.

Moksleiviy buvo klausiama, kiek laiko jie praleidzia prie kompiuterio namie ir kitur, kiek laiko
mokykloje. Taip pat buvo uzduotas klausimas kaip daznai ir kokiu tikslu jie leidzia laika prie kompiuterio. Taip
pat buvo teirautasi, ka moksleiviai mano (visiSkai sutinka, sutinka, nesutinka ar visiskai nesutinka) apie
mokomuyjy kompiuteriniy programy naudojima:

1) mokosi tik todeél, kad taip liepia;

2) patinka dirbti kompiuteriu;

3) igyti iglidziai labai pravers ateityje;

4) taip lengviau suprasti dalyka;

5) patinka tik Zaisti kompiuterinius Zaidimus.

Be to, buvo siekiama suzinoti, kaip daznai (niekada ar beveik niekada, karta per ménesj, karta per
savaitg, dazniau nei karta per savait¢) mokykloje:

1) gali po pamoky padirbéti kompiuteriu, rengti namy darbus;

2) gali po pamokuy padirbéti kompiuteriu, internete ieskodamas reikalingos informacijos;

3) gali po pamoky Zaisti kompiuterinius zaidimus ar leisti laisvalaikj internete;

4) kompiuterius pamoky metu naudoja ir mokytojai.

Idomu buvo suzinoti, kaip daznai moksleiviai keiciasi su draugais kompiuterinémis enciklopedijomis,
mokomosiomis programomis, bet ne zaidimais.

Anketavimo metu surinkta informacija buvo apdorojama kodavimo principu. Duomeny statistiné
analizé atlikta panaudojant statistinés analizés sistema SPSS (Statistical Package for Social Science) for
Windows.

Apklausa buvo atlikta Panevézio pradingje mokykloje. Moksleiviams buvo paaiskinta, kad anketos
pagalba siekiama suzinoti, kokius kompiuterinius igiidzius jie turi ir kaip juos pritaiko mokydamiesi. Tada
tyréjas iSdalino moksleiviams anketas. Mokiniai jas pildé savarankiSkai, taciau turéjo teisg¢ paklausti, jei kilo

neaiSkumuy.

2.3. Tyrimo rezultaty analizé

Siekiant atskleisti internetinés visuomenés specifika, mums atrodé svarbu suzinoti, kiek pradiniy klasiy
moksleiviai turi kompiuteriniy igtidziy bei kaip juos taiko mokymo(si) procese. Todél galutinis miisy tyrimo
tikslas buvo atskleisti mokiniy kompiuterinius igiidzius ir ju taikymo galimybes pradinéje mokykloje.

Pirmiausia, moksleiviy klauséme, kiek laiko jie praleidzia prie kompiuterio. Noréjome suzinoti, ar jie
turi galimyb¢ namie dirbti kompiuteriu. Todél pirmasis klausimas buvo, kiek laiko jie praleidzia prie
kompiuterio namie ar kitur, bet ne mokykloje. Siuo atveju moksleiviy skaidius skirtingais atvejais yra labai

nevienodas. Duomenys pateikti 1 paveiksle.
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O prie kompiuterio nedirbou B mazaiu nei vieng valandg,
Onuo 1 iki 3 valandy, Onuo 3 iki 5 valandy,
B daugiau nei 5 valandas

1 pav. Moksleiviy pasiskirstymas laiko praleidimo prie kompiuterio per savaite

namie ir kitur atzvilgiu

Rezultatai, pateikti 1 paveiksle, rodo, kad maziau nei trecdalis (27 %) moksleiviy visai neleidzia laiko
prie kompiuterio, tiek pat moksleiviy — praleidZzia maziau nei viena valanda per savaitg. [domu tai, kad panasus
skaicius moksleiviy (23 %) praleidzia prie kompiuterio daugiau nei penkias valandas. 13 % apklaustyjuy mokiniy
per savaitg prie kompiuterio praleidzia nuo 3 iki 5 valandy, 10 % - nuo 1 iki 3 valandy.

Taip pat buvo siekta suzinoti, kiek laiko moksleiviai praleidzia prie kompiuterio mokykloje, ar apskritai

jie turi tokia galimybe mokykloje. Rezultatai pateikti 2 paveiksle.
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2 pav. Moksleiviy pasiskirstymas laiko praleidimo prie kompiuterio mokykloje

atzvilgiu

Duomenys 2 pav. rodo, kad dauguma moksleiviy mokykloje kompiuteriu visai nedirba, tai nurodé net
73 % apklausty treCioky. 17 % moksleiviy prie kompiuterio mokykloje praleidzia maziau nei vieng valanda per
savaitg, 6 % - nuo 1 iki 3 valandy, 2 % - nuo 3 iki 5 valandy. Tik 2 % apklausty mokiniy mokykloje praleidzia
prie jo daugiau nei 5 valandas per savaite.

Moksleiviams uzdavéme klausima kokiu tikslu jie dazniausiai praleidzia laika prie kompiuterio.

Atsakymy variantai pateikti 3 paveiksle.
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3 pav. DazZniausi moksleiviy laiko praleidimo prie kompiuterio tikslai

3 paveiksle matyti, kad dazniausiai, kasdien arba beveik kasdien, ir daugiausia moksleiviy (65 %) laika
prie kompiuterio praleidzia zaisdami kompiuterinius zaidimus. Beveik pusé¢ apklaustyju (46 %) niekada neleidzia
laisvalaikio internete, o kita pusé — dazniausiai kasdien, kai kurie — karta per savaitg ar karta per ménesj. Taciau
daugiau nei pusé apklausty mokiniy ieSko internete reikalingos informacijos: net 35 % tai daro kasdien, 18 % -

kas savaite, o 10 % - bent karta per ménesi.
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4 pav. Moksleiviy nuomoné apie mokymasi naudojant mokomasias kompiuterines programas

Moksleiviy buvo klausta nuomonés apie mokymasi naudojant mokomasias kompiuterines programas.
Idomu tai, kad daugiau nei pusé pradinuky nurodé¢, jog naudoja mokomasias kompiuterines programas, 25 %

visy apklausty treCioky tai daro karta per ménesi, o net 12 % - kasdien. PanaSiai moksleiviai pasiskirstg ir



kompiuteriniy enciklopedijy, zinyny naudojimo atzvilgiu, tik kasdien jas naudoja 18 % apklaustyjy. Beveik pusé
moksleiviy (42 %) reikalingus referatus rengia karta per ménesi, panasiai tiek pat tyrimo dalyviy (40 %) to
niekada nedaro.

Apie 80 % tyrimo dalyviy patinka dirbti kompiuteriu, panasiai tiek pat mokiniy mano, kad igyti jgiidziai
pravers ateityje, taip lengviau suprasti dalyka, taciau vis tik apie 60 % teigia, kad mokosi tik todél, kad jiems taip
liepia. Daugiau nei 40% mokiniy nurodo, kad jiems patinka Zaisti kompiuterinius zaidimus, tod¢l {domu ir dirbti
su mokomosiomis kompiuterinémis programomis. Sie duomenys pateikti 4 paveiksle.

Noré¢jome suzinoti, kaip kompiuteris taikomas pradinéje mokykloje moksleiviy atzvilgiu, todél

klauséme, kaip daznai mokykloje vyksta vieni ar kiti nurodyti dalykai. Rezultatai pateikti 5 paveiksle.
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O galiu po pamoky zaisti kompiuterinius zaidimus ar leisti laisvalaikj internete

O kompiuterius pamoky mety naudoja ir mokytojai

5 pav. Moksleiviy kompiuteriniy jgiidZiy plétojimo mokykloje galimybés

5 paveiksle matyti, kad dauguma mokiniy (daugiau nei 70 %) niekada mokykloje nerengia kompiuteriu
namy darby ir neieSko internete reikalingos informacijos, taciau daugiau nei pusé nurodo, kad gali zaisti
kompiuterinius zaidimus ar leisti laika internete: 11 % - daugiau nei karta per savaitg, 13 % - kartg per savaitg ir
30 % - karta per ménesi. Dauguma moksleiviy nurodo, kad mokytojai pamoky metu taip pat naudoja
kompiuterius: 48 % teigia, kad tai vyksta karta per ménesi, 6 % - karta per savaite ir 15 % - dazniau nei karta per
savaite.

Nemazai mokiniy nurodé, kad naudojasi kompiuterinémis enciklopedijomis, zinynais, mokomosiomis
programomis. Idomu buvo suzinoti, ar jie kei€iasi su draugais Siomis programomis, bet ne zaidimais. Rezultatai
pateikti 6 paveiksle. Duomenys rodo, kad didzioji dauguma apklausty moksleiviy niekada nesikeicia su draugais
mokomosiomis programomis ar kompiuterinémis enciklopedijomis (67 %), o ketvirtadalis (25 %) tyrimo dalyviy

tai daro retai. Tik 8 % apklaustyju nurodé, kad daznai keiciasi su draugais mokomosiomis programomis.



daznai
8%

niekada
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6 pav. Moksleiviy pasiskirstymas mokomyjy programy keitimosi su draugais atzvilgin

Apibendrinant mokiniy duomenis, galima teigti, kad kompiuteriniy igtidziy turi dauguma apklaustyjy,
taciau laiko prie kompiuterio jie praleidzia nedaug. Dazniau pradinukai zaidzia kompiuterinius Zaidimus ir
leidzia laisvalaikj internete nei rengia referatus, kitus darbus, naudoja mokomasias kompiuterines priemones.

Pagrindinis mokomuyjy kompiuteriniy programy naudojimo motyvas — tai, kad jiems patinka dirbti
kompiuteriu. Nors mokykloje ir yra galimybé dirbti kompiuteriu po pamoky, taciau dazniau moksleiviai zaidzia

zaidimus nei rengia namy darbus ar iesko reikalingos informacijos.

3. Informaciniy technologijy panaudojimo pradinio ugdymo procese strategija

Informacinés technologijos (IT) vis labiau isilicja i mokymo ir mokymosi procesa, tampa neatsiejama jo
dalimi. Visuomenés pokyciai, milziniska technologiju plétra ir jvairové verCia naujai zvelgti { mokyma kaip
visuotini procesa. I§ esmés kinta mokymo koncepcijos, pedagoginés nuostatos, tikslai, metodai. Siuolaikines
informacines priemones ir technologijas skatinama vartoti visuose mokomojo proceso lygmenyse, mokant ir
besimokant ivairiy dalyky. Todél iSskirtinis démesys skiriamas mokytojo, kaip dalyko specialisto, vaidmens
kaitai. Siuo metu tarptautiniai tyrimai i§skiria keturias informaciniy ir komunikaciniy technologijy (IKT)

taikymo Svietime stadijas: prading, taikymo, isiliejimo, kaitos (Dagien¢, 2003).

3.1. Informaciniy technologijy panaudojimo pradinio ugdymo procese strategijos modelis

Svarstant klausima, kaip daznai ir kokiomis aplinkybémis pradinio ugdymo procese yra naudojamos
informacinés technologijos, labai svarbu turéti omenyje informaciniy technologijy naudojimo pagristumag ir
motyvacija. Ar kompiuteris mokymo procese naudojamas tik tam, kad biity naudojamas, ar jo naudojimas
natiirali priezastis. Daznai apie tai pamirS$tama.

Diskutuojant apie informaciniy technologiju naudojimo ugdant pradinukus galimybes, bty tikslinga
kalbéti ir apie ugdymo, kuriame naudojamos informacinés technologijos, strategija. Strategija numato visg
kompleksa priemoniy, palengvinanciy ir pajvairinanciy mokymosi procesa. Rengiantis naujiems mokslo
metams, pedagogas i savo pamoky metu naudojamas priemones itraukdamas ir informacines technologijas,

privalo tai daryti motyvuotai ir prognozuojamai.



Biity galima siiilyti tokj 3 Zingsniy strategijos modeli:
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7 pav. Informaciniy technologijy pradiniame ugdyme naudojimo strategija

Kaip galima matyti 7 pav., pradinis zingsnis numato mokinio darbo vietos apriipinima kompiuteriu.
Lésu gavimas kompiuterio isigijimui galimas jvairiais blidais — tai ir dalyvavimas projekty kiirime, ir {vairiy
fondy teikiamos galimybés, ir vietos bendruomenés galimybés ir kt.

Nuo kompiuteriy kiekio klas¢je priklauso ir darbo organizavimas. Jeigu klaséje yra tik vienas
kompiuteris — sudaromas grafikas, pagal kurj mokiniai dirba prie kompiuterio. Galima ir papildoma motyvacija,
naudojat kompiuterj — pavyzdziui, mokiniai, gerai atlik¢ namy darbus, gerai dirb¢ klaséje, gali kelias minutes
padirbéti kompiuteriu, pazaisti. Jeigu klas¢je yra daugiau kompiuteriy, klas¢ galima dalinti sektoriais — dalis
klasés atlieka uzduotj rastu, kita dalis — kompiuteriais. Svarbu nepamirsti svarbiausio dalyko — kompiuteris turi
natiiraliai padéti atlikti uzduoti, o ne buti naudojamas tik tam, kad biity naudojamas.

DaZnai yra nuogastaujama dél mazo programy, prieinamy pradiniy klasiy mokytojams, kiekio. Kaip
matome 7 pav., 2 strateginis Zingsnis numato jau turimy programy pritaikyma. Turimas programas bty galima
pritaikyti:

a) Excel — matematikos pamokoms;

b) Word — kalbos ir literatiiros pamokoms;

¢) Microsoft Office Language Settings — kalbos (gramatikos) pamokoms;
d) Alkon — angly kalbos pamokom:s;

e) DVD - gamtos, muzikos pamokoms;

f) Power Point — dailés pamokoms;

g) Kitos programos pagal galimybes.
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Keldami kvalifikacija (kaip parodé apklausa, tai vyksta labai daznai), mokytojai gali lankyti ir
programavimo kursus, kas leisty jiems savarankiskai sukurti mini programas, butinas ju darbe ir galésiancias
palengvinti darba. Tarkim, labai praversty programa, tikrinanti moksleiviuy Zinias arba galinti taisyti namy

darbus, atliktus kompiuteriu.

Galimybé¢ naudotis internetu bei virtualiais Zinynais ir enciklopedijomis labai praversty muzikos, dailés,

gamtos pamokose.

3 strateginis zingsnis numato programy realizacija kaip pamoky metu, taip ir atlieckant namy darbus.

Kiekvienas pradiniy klasiy mokytojas informaciniy technologijy naudojimo galimybes pritaiko prie

déstomos programos priklausomai nuo sugebéjimo ir noro tai padaryti. Zemiau pateikiami sitilymai, kaip jau

turimas programas integruoti skirtingose mokomuosiuose dalykuose.

3.2. Informaciniy technologijy integravimas skirtingose mokomuosiuose dalykuose

Informacinés technologijos gali biiti placiai naudojami integruojantis skirtingose mokslo srityse.

Kompiuteris suteikia papildomy galimybiy pateikti mokiniui ziniy i§ skirtingy mokomuyjy dalyky.

Daznai yra apgailestaujama, kad nepakanka mokomuyjy programy, kad jos yra nepakankamai

adaptuotos. Netgi su minimaliu programy rinkiniu galima suplanuoti savo darba. 2 lentelé¢je pateikiami jau

turimy kompiuteriniy programy naudojimo pavyzdziai.

2 lentelé. Turimy kompiuteriniy programy panaudojimo pamokose galimybés

Nr. | Mokomasis dalykas

Programa

Panaudojimo pavyzdziai

I. Lietuviy gramatika

a. Language Settings;

b. Word

a. Galimas naudojimas kiekvienoje pamokoje
tikrinant zodziy rasyba;
b. Pratimy i§ vadovélio atlikimas kompiuteriu

2. Literattira

a. Word;

b. enciklopedijos

a. Dailés ir literatiiros integracija — iStraukuy,
eiléras¢iy komponavimas ir apipavidalinimas
kompiuteriniame lape;

b. PasiruoSimas pamokai

3. Matematika Excel Susipazinimas su skaiciais, formuliy kiirimas,
grafikai, procentai ir t.t.
4. Angly kalba Alkon Zodziy  reik§miy paieika, nauju  Zodziy
mokymasis
5. Gamtos pazinimas a. Virtualios enciklopedijos; | a. pamokos metu naudojamy terminy paieska ir
b. Zinynai; aiSkinimas;
b. pvz. informacijos apie keistus gamtos
c. Zemélapiai (Map) reiSkinius paieska;
d. DVD c. susipazinimas su zemélapiais
d. video medziagos demonstravimas
6. Dailé a. Power Point; a. Daikto komponavimas erdvéje;
b. Color Drew; b. virtualus pieSimas;
c. Word ir kitos c¢. meninis teksto apipavidalinimas ir t.t.
7. Muzika DVD Muzikos kiriniy klausimas kompiuteriu, video
klipy demonstravimas per DVD
8. Uzklasiné veikla Visos programos Parody, konkursy, viktoriny rengimas

Kaip matome 2 lenteléje, daugeliui mokomuyju dalyky galima pritaikyti kiekviename kompiuteryje

esancias programas — Excel, Word, Power Point, Language Settings, Alkon ir t.t . Pagrindiné tokio panaudojimo

mintis labai paprasta — kiekvienoje darbo vietoje naudojamas kompiuteris privalo palengvinti, o ne apsunkinti

darbo procesa.
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Kalbos pamokose jau nuo pirmyjy pamoky galimas kompiuterio naudojimas kaip priemoné ekrane
demonstruoti raides, skiemenis, sakinius. Tai reiskia, kad kompiuteris gali atstoti raSomaja lenta. Word
programa gali biiti naudojama pratimy atlikimui klaséje, o taip pat ir namie. Language Settings padeda mokiniui
paciam matyti raSybos klaidas ir stengtis paciam jas isStaisyti. Daznai naudojamas Language Settings programa,
mokinys galés Zenkliai pagerinti savo raSyba. Tai taip pat tai formuoja ir analitinj mastyma — matydamas
raudonai pabraukta jo neteisingai parasyta zodi, mokinys privalo mastyti, kur padaré klaida, o tai skatina
atminties, analizavimo ir taisykliy iSmanymo naudojima ir tobulinima.

Mokytojas gali kasdien pasirinktinai tikrinti mokiniy raSybos Zzinias, sudarydamas labai paprastus
pratimus su praleistomis raidémis.

Naudojant Word programa, galima literatliros ir dailés integracija — kompiuteriniame lape mokinys
komponuoja eilérasti, iStrauka i$ teksto. Galima surengti tokiy darbu paroda, kuria biity galima pavadinti
pavyzdziui “Literatiira su kompiuteriu ir be jo” — ivairts literatiriniai kiiriniai (arba vieno autoriaus skirti kokiai
nors svarbiai literatiirinei datai) mokiniy raSomi dailyrasciu, o taip pat ir spausdinami kompiuteriu.

Taip pat rengiantis pamokai reikia skatinti mokinius naudoti kompiuterinius zinynus ir enciklopedijas.

Jau nuo pirmyjy matematikos pamoky galima naudoti Excel programa skai¢iams demonstruoti. Véliau
supazindinti mokinius su formuliy kiirimu, naudojant “X funkcija” — leisti jiems patiems buti “kalkuliatoriaus
programuotojo” vaidmenyje. Tai ne tik suteiks mokiniui papildomos kompetencijos (kas yra labai svarbu
pradiniame ugdyme), bet ir skatins jo analitinio mastymo vystymasi, kas pravers ugdant matematinius
sugeb¢jimus. Kompiuteriniame amziuje Sios elementarios kompiuterinés zinios yra privalomos. Tuo tarpu
specialios siauros mokyklinés kompiuterinés programos véliau néra naudojamos, taigi mokykloje jos yra
naudojamos tik tam, kad buity naudojamos, o tiesioginés tolimesnés praktinés naudos néra.

Be to naudojant Excel programa matematikos pamokose galima demonstruoti dali, procentus, naudojant
grafiky darymo funkcija. Taip mokinys susipazjsta su skai¢iaus dalimi, su jvairiais biidais perteikti skaiius
procentais ir t.t.

Naudojant “Tables and Borders” bei “AutoShapes” funkcijas, mokiniai susipaZista su geometrinémis
figliromis ir jvairiomis formomis.

Kai kuriose mokyklose jau nuo pradiniy klasiy jvedamas uzsienio kalbos mokymas. DaZniausiai angly
kalba. Jos pamokoms galima naudoti kompiuterinj angly — lietuviy kalbos zodyna “Alkon” arba ,,Tildés biura™.
VercCiant tekstus, mokantis naujy zodziy, tikrinant zodziy rasyba, §is kompiuterinis pagalbininkas yra
nepamainomas kasdieniame darbe.

Gamtos pazinimo pamokose mokytojai priversti nuolat naudoti jvairia demonstracing medziaga —
pozityvus, projektorius, plakatus, zemélapius, nuotraukas ir pan. Tai sukelia tam tikry nepatogumy. Tuo tarpu
kompiuterio suteikiamos galimybés yra zenkliai platesnés — virtualiy enciklopedijy, zinyny teikiama medziaga,
kuria galima demonstruoti DVD pagalba, yra paprasta naudojimui, nereikia specialios vietos sandéliavimui. Si
informacija telpa kompaktiniame diske. Mokytojai, besiruoSdami gamtos pazinimo pamokoms, neturéty
ignoruoti tokio paprasto demonstracinio biido, kaip kompiuteriné erdvé. DVD filmai apie gamta, gyviinus,
zemynus, valstybes yra spalvingi ir originals.

Dailés pamokose kompiuterio naudojimas taip pat gali virsti kasdienybe. Maketavimo, pieSimo
programos padés mokiniui susipazinti su spalvomis, formomis, kompozicija ir t.t. Taip pat galima dailés
integracija su kitais mokomaisiais dalykais. Apie dailés ir literatiiros sasajas jau buvo minéta. Taip pat galima

skatinti mokinius atlikti pie§imo fantazijas temomis “Kur gyvena nosinés raidés?” (gramatika), “AS skaiCiy
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Salyje” (matematika), “Kompiuteriniy simboliy spalvos” ir daugybe kity temy. Tai priklauso nuo mokytojo
fantazijos.

Muzikos pamokose pagristas muzikiniy jrasy klausimasis kompiuterio pagalba. Internete yra gausus
klasikiniy kiiriniy pasirinkimas. Taip pat kompiuteriné erdvé suteikia papildoma privaluma — klausantis tam tikro
kiirinio galima stebéti ir kompiuterines spalvines variacijas $io kiirinio tema. Tai skatinty mokinius jungti tokius
i§ pirmo zvilgsnio, rodos, tarpusavyje nesusijusius dalykus, kaip spalva ir garsa.

Taip pat DVD pagalba yra lengva pademonstruoti ir vaizdo klipus, ivairiy dainy aranzuotes.
Kompiuteriniy zinyny ir enciklopediju pagalba galima rengti praneSimus apie kompozitorius, muzikantus,
dirigentus, muzikos kryptis, grupes ir t.t.

Kompiuterio ir informaciniy technologijy naudojimas uzklasinéje veikloje turéty biiti savaime
suprantamas ir pagristas dalykas. Nekalbant apie kompiuterijos birelio veikla, galima paminéti, kad
informaciniy technologijy pagalba galima rengti jvairias viktorinas, konkursus realioje, o taip pat ir virtualioje
erdvéje. Jau buvo minétas konkursas “Literattira su kompiuteriu ir be jo”. Tokiy idomiy ir originaliy konkursy,
gali biti daug. Viskas vél priklauso nuo mokytojo fantazijos, kompiuterio iSmanymo bei noro integruoti ji i
mokomuosius dalykus.

Darbo pabaigoje taip pat buty logiska paminéti dar viena informaciniy technologijuy suteikiama
galimybg — virtualy mokytojo bendravima su mokiniais ir jy tévais. Bendravimo procesas labai svarbus pradinio

ugdymo procese.

3.3. Mokytojy ir moksleiviy bei jy tévy bendravimo svarba ugdymo procese

Pradinis ugdymas ypatingas tuo, kad ugdomieji mokiniai (ypa¢ pirmokai), daznai susiduria su
organizacinémis problemomis — pamirsSta arba nesupranta namy uzduoc¢iy, dar néra pakankamai savarankiski.
Sis faktorius mazina naudingumo koeficienta ir apsunkina ugdymo procesa. Informacinés technologijos leidzia
minimaliomis laiko sanaudomis nutiesti rysj tarp mokytojo ir mokinio. Cia turimas omenyje elektroninis pastas.
Mokytojui nuosirdziai bendraujant su auklétiniais néra sunku suteikti pastariesiems galimybg bendrauti ir po
pamoky virtualioje erdvéje.

Dél didelio daugelio tévy uzimtumo bty galima sitilyti ir virtualy tévy susirinkimy rengima. Mokytojas
tévams biiting informacija pateikia elektroniniu pastu. Moksleiviy tévai, savo ruoztu, gali operatyviai reaguoti i
mokytojo pastabas, siilymus, nusiskundimus. Taip pat elektroninio pasto naudojimo aktualumas Siy dieny
Lietuvoje iskyla dar ir todél, kad nemaza dalis tévy iSvyksta dirbti { uzsieni, vaikus palikdami seneliams. Toks
virtualus tiltas tarp tévy ir mokytoju yra naudingas abiem puséms.

Naudodamas informacines technologijas, mokytojas turi galimybe rengti virtualias konferencijas savo
aukléetiniy tévams. Konferenciju temy aktualuma pateikia pats gyvenimas — ankstyvoji narkomanija, vaiko
psichologinés problemos, adaptacija naujame kolektyve, asmenybés galimybés jveikti turimus kompleksus ir t.t.
Virtualioje erdvéje galimos logopedu, psichology, pediatry, pedagogu konsultacijos.

Stiprus ir atsakomasis mokyklos ir Seimos rySys pagerina ugdymo kokybe, palengvina mokymosi
procesa (kai tévai gali kreiptis { mokytoja, praSydami paaiskinti kad ir, tarkim, labai daznai pasitaikantj dalyka —
kaip vaikas turi atlikti tam tikra namy uzduoti), suteikia vaikui didesni saugumo jausma (nuolatinis rysys tarp

mokytojo ir tévy sumazina vaiko nepateisinama nelankomuma).
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I§ pateiktos strategijos matyti, kad informacinés technologijos gali Zenkliai pagerinti mokymosi procesa
ir jo kokybg, ta¢iau naudojimasis internetu kelia ir pavoju vaiky saugumui bei ju harmoningam vystymuisi. Apie

tai bei galimybés i§vengti §iy pavoju placiau pakalbésime kitoje Sio straipsnio dalyje.

4. Vaikai ir informacinés technologijos: pavojai ir grésmés

Vaikai yra imliis naujovéms ir maZziausiai apsaugoti nuo $iy grésmiy ir pavojy. Sixth AIMC survey of
Internet users (Association for the Research of Communication Media) duomenimis beveik pusé interneto
naudotojy yra vaikai nuo 8 iki 14 mety. Dauguma jy internetu naudojasi be jokiy apribojimy ar kontrolés.

Socialinés apsaugos ir darbo ministerija ir UAB ,,Factus Dominus” 2005 m. atliko tyrima, kurio metu
nustatyta, internetu naudojasi 73 proc. apklaustyju Lietuvos vaiky. Tarp dazniausiai lankomy interneto puslapiu
vaikai nurodé¢ jvairiausiy zaidimy, pokalbiy bei pazinéiy svetainiy internetinius adresus. Seksualinio bei ziauraus
turinio (apie katastrofas, suzalojimus) interneto puslapiai vaiky jvardijami kaip labiausiai juos gasdinantys. Nors
nemenka dalis vaiky nurodo, kad juos gasdina kompiuteriniy zaidimy turinys, daugiau kaip trys ketvirtadaliai
Lietuvos vaiky - 76 proc. - juos zaidzia. Tyrimo rezultatai parodé, kad Lietuvos vaikai zaidzia ju amziui
netinkamus, smurtinio turinio zaidimus, turi galimybes pasiekti gasdinancias, pornografinio turinio interneto
svetaines.

Taigi vaikams internete didziausia grésme kelia:

e Priklausomybé nuo kompiuterio;

e Netinkamos informacijos prieinamumas (seksualinio pobiuidzio, Ziaurybes, prievarta ar
neapykanta skleidziantys tinklapiai);

¢ Fizinis uZpuolimas, priekabiavimas (pedofilijos, narkomanijos grésme);

e Priekabiavimas ir jZeidinéjimai elektroniniu pastu ar pokalbiy svetainése;

e Teisinés ir finansinés pasekmés (slaptazodziy, kreditiniy korteliy atskleidimas);

e Privatumo paZeidimas;

e Informacijos apie narkotines medziagas, alkoholj, tabaka ir ginklus prieinamumas;

e Virtualiis loSimo namai ir parduotuvés.

Uzsienio Salyse imamasi griezty priemoniy pries Siuos pavojus. Kinijoje 2002 m. interneto kavinéms
uzdrausta aptarnauti nepilnamecius. JAV atlickama vaiky naudojimosi internetu mokykloje stebésena,
tobulinamos turinio filtravimo programos, o kai kuriose valstijose ribojama vaikams galimybé isigyti smurtiniy
zaidimy.

Tam tikry priemoniy imamasi jau ir Lietuvoje. LR Vaiko teisiy apsaugos kontrolieriaus jstaiga nustaté,
kad mokyklose problemos piktnaudziavimo internetu néra, tai kur kas dazniau vyksta namuose ir interneto
kavinése, nes ne visada tévai pakankamai skiria démesio ir domisi, ka vaikas daro prie kompiuterio. Buvo
svarstoma galimybé numatyti administracinés atsakomybés sugrieztinima uz zala vaikui tévams, kompiuteriniy
kaviniy, salony darbuotojams ir $iy imoniy savininkams, aptarta kompiuteriniy zaidimy zenklinimo galimybé,
bei $io Zenklinimo laikymosi ir efektyvumo kontrolé. Vaiko teisiy apsaugos kontrolieré sifilo interneto kaviniy
kompiuteriuose idiegti neigiamos vieSosios informacijos filtrus ar atitinkama blokavimo sistema, nustatyti laika
iki kada kavinése gali lankytis nepilnameciai. Tokioms kavinéms taip pat biitina intensyvi priezitira dél teikiamy
paslaugy atitikimo higieniniams reikalavimams ir orgtechnikos standartams. Sitiloma interneto kavinése skelbti

informacija apie vaiky teises ginanéias organizacijas, kad vaikai matyty, kur gali kreiptis iStikus bédai. Seimui
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bus parengti ir teikiami atitinkami jstatymo ir kity teisés akty projektai, kurie saugos vaikus nuo smurtiniy
kompiuteriniy Zaidimy bei vaiko raidai zalingos interneto kaviniy, salony veiklos.

Pastaraisiais metais vykdoma visa eilé projekty, kurie informuoja visuomeng apie minéta IT priemoniy
zala vaikams.

Laiméjusi Europos Komisijos skelbta konkursa, bendrové ,,Bité Lietuva® 2005 metais pradéjo vykdyti
saugumui ir kokybigkai informacijai virtualioje erdvéje uztikrinti — programa ,,Saugesnis internetas“' kartu su
Svietimo ir mokslo ministerija bei Socialinés ir psichologinés pagalbos paslaugy centru. Programai pritaria ar
joje bendradarbiauja taip pat Informacinés visuomenés plétros komitetas prie Salies Vyriausybés, Lietuvos
nacionalinis radijas ir televizija (informacinis réméjas), Lietuvos zurnalisty etikos inspektoriaus tarnyba,
Policijos departamentas prie Vidaus reikaly ministerijos, Vaiky teisiy apsaugos kontrolieriaus istaiga, RySiy
reguliavimo tarnyba, ,,Infobalt asociacija

Projekto ,,Saugesnis internetas® tikslai:

e  Atkreipti visuomenés démesj | nelegalaus ir zalingo turinio informacija internete;
e Apsaugoti vaikus bei paauglius nuo zalingo interneto turinio;

e  Skatinti saugios interneto aplinkos kiirima;

e  Sviesti visuomeng saugaus nar§ymo internete klausimais.

Panda Software vykdo projekta “Children & the Internet: don’t let them talk to strangers” (“Vaikai ir
internetas: neleiskime jiems kalbétis su nepaZistamaisiais™), kurio tikslas yra padéti tévams ir vaiky globéjams
suprasti, su kokia grésme susiduria vaikai, naudodamiesi internetu be priezitiros ir patarti bei pamokinti, kaip to
iSvengti. Stengdamasi, kad informacija buty kuo pricinamesné, Panda Softwate Lietuva sukiiré interneting

svetaing http://www.vaikaiirinternetas.net/, kurioje galitma rasti visa informacija, susijusia su Siuo projektu.

Projektas informuoja, kaip netapti interneto grésmiy aukomis. Pats pirmas zingsnis, anot Luis Corrons, yra turéti
informacijos apie grésmes ir bidus jy iSvengti. Biitina Sviesti Sia tema ne tik vaikus, bet ir asmenis, prizitirin¢ius
atzalas prie interneto. Taip pat svarbu zinoti naujausia informacijq apie pasirodziusias grésmes ir jy naudojamas
technologijas.
Taigi lieka tikétis, kad minéti projektai pasieks savo rezultaty.
Vaiky sauguma internete galima padidinti Siais budais:
e Sugrieztinti vaiky aptarnavimg interneto kavinése;
e  Uztikrinti Seimos kompiuterio sauga;
e  Uzblokuoti netinkama informacija iS tinklapio;
e  Sukonfigliruoti saugos zonas programoje Internet Explorer;
e  Patikrinti kokius puslapius vaikai lanko internete;
e  Priskirti vaikus vartotojy su ribotomis teisémis grupei;
e Naudoti MSN 8 tévy valdiklius;
e Nustatyti pokalbiy ir tiesioginio bendravimo apribojimus;

e Nustatyti Seimos naudojimosi internetu taisykles.

! Saugesnis internetas* — Europos komisijos (EK) Informacinés visuomenés direktorato programa, nuo 1999 mety vykdoma
visose ES Salyse.
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ISvados

1. Kompiuteriniy jgidziy turi dauguma apklaustyjy pradiniy klasiy moksleiviy, taciau laiko prie
kompiuterio jie praleidzia nedaug. Dazniau pradinukai zaidzia kompiuterinius zaidimus ir leidzia
laisvalaiki internete, nei rengia referatus, kitus darbus, naudoja mokomasias kompiuterines priemones.
zaidimus, nei rengia namy darbus ar iesko reikalingos informacijos.

2. FElektroniniy resursy bei kity informaciniy technologiju naudojimas pradiniame ugdyme yra natiiralus ir
gyvenimo tempo salygojamas dalykas. Viskas priklauso nuo mokytojo noro, entuziazmo, fantazijos.
Netgi su minimaliomis galimybémis (vienas kompiuteris visai klasei su keliomis pagrindinémis
programomis) galima racionaliai ir kiirybingai integruoti informacines technologijas pradiniame
ugdyme, palengvinant mokymo procesa ir pajvairinant pamokas informaciniy technologiju teikiamomis
galimybémis.

3. Vaikams reikia iSaiskinti ne tik interneto galimybes, bet ir jame tykancius pavojus bei jo trikumus.
Tévai, globéjai, mokytojai ir visuomené vaikui turi padéti suvokti, kad jam tapti interneto auka yra

nemaza tikimybeg, jei nesisaugos.
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The importance of Internet society in upbringing the children’s

The informative technologies are rapidly entering into all upbringing process stages. School public
endeavor to keep up with the innovations, some of them install it in schools. Every society, which is stipulated
by various circumstances and factors, develop programmes, schemes, foresee strategical aims, stimulating the
interchange. The most elementary school pupils have computer skill, however they spend less time at the
computer. The usage of electronic resources and other informative technologies in a primary school is the natural
and life rate conditioned matter. All is dependent by a teacher's will, enthusiasm and fantasy. Even with a
minimal outlay (one computer for a whole class with several main programmes) it is possible rationally and
creatively integrate the informative technologies into elementary education, facilitating the educational process

and varying lessons with the possibilities of informative technologies.

17



ANKETA MOKSLEIVIAMS

1 PRIEDAS

1. Kiek laiko jprasta darbo savaite Tu praleidi prie kompiuterio namie ir kitur (ne mokykloje)?

a) prie kompiuterio nedirbu;
b) maziau nei 1 valanda;

¢) nuo 1 iki 3 valandy;

d) nuo 3 iki 5 valandy;

e) daugiau nei 5 valandas.

2. Kiek laiko jprasta darbo savaite Tu praleidi prie kompiuterio mokykloje?

a) prie kompiuterio nedirbu;
b) maziau nei 1 valanda;

¢) nuo 1 iki 3 valandy;

d) nuo 3 iki 5 valandy;

e) daugiau nei 5 valandas.

3. Kokiu tikslu tu daZniausiai praleidi laikg prie kompiuterio?

Teiginiai Niekada | Karta per Kartg Kas dieng
arba meénesj per arba beveik
beveik savaite kasdiena
niekada
Rengiu reikalingus referatus ir atlieku kitus panaSius
darbus.
Naudoju  kompiuterines  enciklopedijas,  zinynus,
nemokyklines mokymo priemones.
Naudoju  mokyklines  kompiuterines  mokomasias
programas.
Ieskau reikalingos informacijos internete.
Internete tiesiog leidziu laisvalaikj.
Zaidziu kompiuterinius Zaidimus.
4. K3 tu manai apie mokymasi naudojant mokomasias kompiuterines programas?
Teiginiai Visiskai Sutinku Nesutinku Visiskai
sutinku nesutinku

Mokausi tik todél, kad man taip liepia.

Man patinka dirbti kompiuteriu.

Igyti igiidZiai man labai pravers ateityje.

Taip lengviau suprasti dalyka.

Man patinka tik zaisti kompiuterinius zaidimus.
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5. Kaip daZnai Jasy mokykloje vyksta Sie dalykai?

Teiginiai

Niekada
arba
beveik
niekada

Kartg per
meénesj

Karta
per
savaite

Dazniau nei
kartg per
savaite

Galiu po pamokuy padirbéti kompiuteriu, rengti namy
darbus.

Galiu po pamoky padirbéti kompiuteriu, internete
ieSkodamas reikalingos informacijos.

Galiu po pamoky zaisti kompiuterinius zaidimus ar leisti
laisvalaikj internete.

Kompiuterius pamoky metu naudoja ir mokytojai.

6. Kaip daZnai uZsisakote arba keiiatés su draugais kompiuterinémis enciklopedijomis, mokomosiomis

programomis (ne Zaidimais)?
a) daznai;
b) retai;

¢) niekada.

Tavo mokyKla..............cooooniiiniiniiiiien,

Tavo KIasé..........cccoevvvvveeiiiiiiiiiiiieeeeee,

Aciul uz pateiktus atsakymus!
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